Filmowe
Wyzwanie

IMPROWIZACYJNE

OPIS PROJEKTU

Waszym Wyzwaniem jest 'powrét do przesztosci’ - to znaczy
przypomnienie sobie wszystkich elementéw rozwigzania Waszego

Wyzwania. Opowiedzcie o nich Ekspertom w filmach, ktére do nas
przeslecie.

Eksperci nie beda ocenia¢ Waszych umiejetnosci w montowaniu filméw,
ale oczywiscie jak zawsze zachecajg Was do zdobywania nowej wiedzy.

FILMY DO PRZEStANIA

Czas trwania: do 2 minut kazdy.
llos¢: 5 (jeden film do kazdego elementu).

DOKUMENTY Z PANELU TRENERA DO
UZUPELNIENIA | PRZESLANIA

Formularz Wyzwania w aktywnym PDFie.
Deklaracja samodzielnosci w aktywnym PDFie.

TERMIN
10 maja - 1 czerwca 2020 (godzina 23:59).

ILOSC PUNTOW DO ZDOBYCIA
Maksymalnie 150.




ELEMENTY DO OCENY

L

2

Element Improwizacyjny 1: Ambaras

Element Improwizacyjny 2: Supermoc Czarnego
Charakteru | Efektywne przedstawienie
Supermocy Czarnego Charakteru

Element Improwizacyjny 3: Niespektakularna
Moc Bohatera | Efektywne przedstawienie
Niespektakularnej Mocy Bohatera

Efekty DZwiekowe: Kreatywnos¢ uzycia
materiatéw do stworzenia Efektéw
Dzwiekowych | R6znorodnos¢ Efektéow
Dzwiekowych

Wspéipraca w druzynie
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Element Improwizacyjny 1: Ambaras

Opowiedzcie jakie Ambarasy Ccwiczyliscie oraz jakie metody teatralne
postanowiliscie zastosowad, aby kreatywnie zaprezentowaé¢ Ambaras.

1. Jak postanowiliscie zaplanowaé¢ Wasze przedstawienie, aby Ambaras byt wazna
czescig Historii? Na jakie Ambarasy druzyna byta przygotowana i jak chciata je
rozwigzaé? Mozecie je odegraé/zaprezentowac w filmie.

2. Czy w pracy nad Wyzwaniem stworzyliScie elastyczne scenariusze, ktére mogty by¢
rama do budowania catej historii? Podajcie przyktady takich scenariuszy.

3. Czy kazdy z Was posiadat swoja stata role w Historii? Jesli tak, to jakie state role
przyjmowaliscie?

4, Czy druzyna chciata wykorzystac¢, ktérys ze swoich talentdéw, aby uatrakcyjnié
skecz? Jesli tak, to jaki?

Element Improwizacyjny 2: Supermoc Czarnego Charakteru | Efektywne
przedstawienie Supermocy Czarnego Charakteru

Opowiedzcie o procesie szukania informacji na temat wybranych przez Was
Supermocy. Opowiedzcie w jaki sposéb zamierzaliscie sprawié¢, aby Supermoc
Czarnego Charakteru byta wazna czescig Historii. Opowiedzcie o Czarnych
Charakterach jakie stworzyliscie na potrzeby Wyzwania.

1. Woyjasnijcie z jakich zZroédet korzystaliscie i na jakie interesujace sposoby
przedstawiania Supermocy w literaturze/ filmie natrafiliscie?

2. Jakie cechy charakterystyczne Waszych Supermocy wykorzystaliscie, aby je
efektywnie zaprezentowac i stworzy¢é Ambaras? Pokazcie je nam w filmie.

3. Jak planowaliscie sprawi¢, aby Supermoc byta wazna czescig Historii i byta z nig
bardzo zintegrowana?

4. Czy mozecie pokaza¢ nam w filmie swoje wcielenia Czarnego Charakteru - kim
jest, jakie ma cechy charakterystyczne?

Element Improwizacyjny 3: Niespektakularna Moc Bohatera | Efektywne
przedstawienie Niespektakularnej Mocy Bohatera
Wyjasnijcie jakie Niespektakularne moce wybraliscie, aby przeéwiczy¢ Wasze
rozwigzania. Opowiedzcie o Bohaterach, ktérych stworzyliscie do uatrkacyjnienia
Waszego skeczu. Wyjasnijcie jak Niespektakularne Moce, ktére cEwiczyliscie,
przyczniaty sie do pokonania Ambarasu.
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1. Jakie Niespektakulare Moce ¢éwiczyliscie? Jak planowaliscie je zaprezentowac?

2. Jakich Bohateréw o Niespektakularnych Mocach stworzyliscie? Zaprezentujcie/
odegrajcie ich w filmie.

3. W jaki sposéb Bohaterowie uzywajg Mocy, aby pokona¢ Ambaras? Skoro Moc jest
3 Niespektakularna, jak planowaliscie jg efektywnie zaprezentowac?

4. Niespektakularna Moc to wazny element skeczu. Czy planowaliscie jako$
pokresli¢ jej role? Jak planowaliscie zintegrowac jg z Historig i Supermoca Czarnego
Charakteru?

Efekty Dzwiekowe: Kreatywnosc¢ uzycia materiatéw do stworzenia Efektow
Dzwiekowych | R6znorodnos¢ Efektéw Dzwiekowych

Przedstawcie wyniki Waszych badan - jakie metody wytwarzania efektéw
dzwiekowych odkryliscie? Przedstawcie w filmie projekt Waszego Pudetka
Dzwiekéw. Opiszcie jakie przedmioty postanowiliscie uzy¢ do wytworzenia
dzwiekow oraz jak zamierzaliscie je wytworzyc.

1. Czy przygotowaliscie Pudetko Dzwiekdéw zgodnie z wytycznymi Wyzwania? Czy
planowaliscie modyfikacje Pudetka podczas uzywania go na scenie?

2. Jakie przedmioty do niego wybraliscie? Czy uzyliscie tylko dozwolonych

4 materiatéw? Jakich przedmiotéw codziennego uzytku uzyliscie?

3. Z jakich materiatéw korzystaliscie? Jakie budowaliscie instrumenty?

4. Czy Wasze dzwieki mozna podzieli¢ na rézne kategorie/systemy? Jak
zamierzaliscie wykorzystywac efekty dzwiekowe w Waszej Prezentacji, w jakich
momentach? Jesli jest taka mozliwosé, zaprezentujcie niektére dzwieki w filmiw,

badz je opiszcie. ) o
Wspbtpraca w druzynie

Opowiedzcie jak zostaty podzielone Wasze obowigzki, w jaki sposob

wspotpracowaliscie oraz jak tworzyliScie nowe scenariusze | elementy

improwizacyjne.

1. W jaki sposdéb dzielone byty obowigzki pomiedzy cztonkéw druzyny?

2. Czy i w jaki sposdb wspieraliscie sie nawzajem w trakcie tworzenia nowych
5 scenariuszy lub elementéw Wyzwania? Umiecie podaé¢ przyktady pomocy, ktérej

udzieliliscie sobie nawzajem?

3. Co kazdy z Was wnidst do druzyny? Jakie macie wspdlne mocne strony?

4. Czy nauczyliscie sie wyrazac¢ swoje opinie tak, aby nie krytykowa¢ innych, ale

konstruktywnie zasugerowac potrzebne poprawki?
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